
 

Skill Pills 2021_02 

…per la crescita professionale dei giovani designer 

Dipartimento di Architettura 
Corso di Laurea in Design del Prodotto Industriale 

Design, materiali e tecnologie  
martedì 13 aprile 2021 | 17:00 - 19:00 
 

17:00 Tecnologie di 3D Printing delle materie plastiche 
Lorenzo Malagutti, Università degli Studi di Ferrara 

17:40 Dal concept alla promozione del prodotto  
Marco Genovese, Studio Eurocompositi, Venezia 

18:20 Design, impresa e nuove tecnologie 
Gabriel Burigo, Curitiba, Brasil 

18:40 Domande e conclusione 

 

  

 

Per informazioni: prof.ssa Maddalena Coccagna 
e-mail: design.partners@unife.it 

 

Seminari sono organizzati con il contributo del piano nazionale POT 
2017-2018 e nell’ambito del progetto POT Design 2020-2021. 
 

Design responsabile 
giovedì 08 aprile 2021 | 17:30 - 19:30 
 

17:30 Un design responsabile: 

centrato sulle persone, basato sull’evidenza ed 

orientato ai risultati 
Jorge Frascara, Professore Emerito 

Università d’Alberta, Canada 

Guillermina Noël, PhD, Direttrice 

Design Management International, Hochschule Luzern, Svizzera 

19:00 Domande e conclusione 

 
Ci sono due obiettivi importanti nel design: uno è fare cose che contano, 

l’altro è farle bene. Il primo è una responsabilità sociale, il secondo è una 

responsabilità professionale.  

I prodotti di design sono solo mezzi. Il loro impatto è quello che conta: 

quello che doveva accadere, è accaduto?  

Fino a quale punto si sono raggiunti gli obiettivi? 

Come si potrebbero migliorare i risultati? 

 

Ai seminari sono invitati a partecipare tutti gli studenti e i laureati 
dell’Ateneo di Ferrara, L’attestato di presenza verrà rilasciato, per 
ogni evento, a fronte della regolare partecipazione. 

Allo scopo di gestire le aule virtuali e consentire l’invio dell’attestato 
è richiesta la registrazione preventiva attraverso il link:  

https://forms.gle/9YkTKBJ5tZpUARck9 

Materiali e tecnologie sono la nostra cassetta degli attrezzi e 

occorre mantenerla sempre ben equipaggiata. 

In questo seminario approfondiremo il tema dei polimeri, con 

particolare attenzione al loro impiego con tecniche di 

prototipazione rapida. Nella seconda parte conosceremo alcuni 

designer che usano correttamente la tecnica quale fattore 

strumentale a rendere operativa la propria creatività, per dare 

risposta alle esigenze del cliente.  

 


